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. JUSTIFICATIVA

O continuo dinamismo das tecnologias da informac¢éo e da comunicacao, sua onipresenca, e a carga ideoldgica que
levam atreladas a si, demandam uma resposta adequada por parte da sociedade. Resposta que implica a
capacitacdo dos futuros profissionais de TI, gestores, educadores para compreender, avaliar e utilizar os meios
tecnolégicos. Esta disciplina tem um carater introdutério e sua finalidade é a compreenséo de alguns dos conceitos
bésicos, relacionados as novas tecnologias da informagéo e comunicacao, a fim de, contribuir para a promogéao da
inovagdo com apoio de tecnologias computacionais para o desenvolvimento e sua integracdo na educacgdo e na
gestao, bem como incentivar a tecnologia computacional. As novas tecnologias da informa¢éo e comunicacdo estao
em constante evolucdo e por consequéncia promovendo aumento da produtividade dos processos. Conhecer estas
novas tecnologias e principalmente acompanhar esta evolugéo € primordial para a vanguarda tecnoldgica mundial.

IV. EMENTA

Elementos de hardware e software. Ambientes computacionais e Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo.
Tecnologias de telecomunicacdes e redes de informagéo. Tendéncias da indUstria. Etica na computagéo. Novas
Tecnologias da Informacdo e mudancas de paradigma: no ambiente de negécios das empresas e no processo de
ensino e de aprendizagem.

V. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

- Conhecer as principais concepcdes e analisar a importancia e o impacto das Novas Tecnologias da
Informacéo e da Comunicagé@o no desenvolvimento e de sua integracéo na tecnologia educacional e na
gestdo nas organizacoes.

Objetivos Especificos:
- Compreender o papel das tecnologias na sociedade do conhecimento e da informacéo.
- Criar uma consciéncia critica dos discentes em relacéo as novas tecnologias e de suas possibilidades e
riscos.
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- Conhecer as principais concepcdes, as caracteristicas e as possibilidades das Novas Tecnologias da
informacéo e da Comunicacédo na educacao e na gestao.

- Avaliar a influencia e o impacto das novas tecnologias na sociedade atual e no desenvolvimento pessoal e
social.

- Avaliar as vantagens e inconvenientes do uso das NTICs.

- Contribuir para a criacdo de um contexto favoravel para o debate, respeitando a pluralidade e diversidade
no intercambio de opinides.

- Pesquisar as caracteristicas dos usos educacionais e na gestao das empresas das NTICs e identificar
praticas e implicacfes destes usos em um contexto ético e social.

- Fomentar a pesquisa cientifica e a busca do estado da arte das NTICs.

- Provocar o desenvolvimento pessoas dos discente através de debates e apresentacdes

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

- As Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacao: origem e evolucao;

- NTICs: Conceitos basicos, caracteristicas e principais elementos de hardware e software;

- Aincidéncia das NTICs nas organizac¢des e o uso das ferramentas tecnoldgicas no estabelecimento de
ambientes computacionais;

- As tecnologias de telecomunicacdes e as redes de informagéo;

- As NTICs: seu uso e tendéncias da industria;

- Fundamentos sobre ética na computacéo e TIC;

- O impacto social, educacional e empresarial das Novas Tecnologias da Informacéo e as mudancas de
paradigmas: no ambiente de negdcios das empresas e no processo de ensino e de aprendizagem.

VII. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A metodologia é eminentemente ativa e participativa. Devido a caracteristica interdisciplinar do programa
de pds-graduacdo serdo realizados trabalhos em grupos e colaborativos, porém, também serdo
necessarios estudos e trabalhos individuais dos estudantes. De uma maneira geral a metodologia de
ensino estard assim estruturada:

- Aulas tedricas expositivas: apresentacao de contetidos de maneira expositiva de forma sincrona e/ou
assincrona;

- Trabalhos individuais assincronos dos alunos de andlise e reflexdo sobre documentos, recursos,
processos, etc. centrados em temas de interesse social, empresarial e educacional em torno do uso e do
impacto das NTICs na sociedade atual;

- Trabalhos assincronos em pequenos grupos de analise, avaliacdo de documentos bibliograficos e redacéo
de artigo final.

VIIl. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagdo sera continua baseada no desenvolvimento de materiais e atividades, do tipo individual e em grupo.
Além disso, cada aluno devera apresentar ao final da disciplina um artigo, no formato determinado pelo docente,
que aglutine os conhecimentos adquiridos. Todos os exercicios ou trabalhos solicitados ao longo do trimestre
dever&o ser entregues impreterivelmente nas datas determinadas. E possivel que alguns dos trabalhos em grupo
devam ser apresentados ao grupo-classe e neste caso, serdao apresentados nas datas determinadas pelo docente.

O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. Nas aulas assincronas a frequéncia
sera registrada através das postagens das atividades nos horarios e datas pré-definidas. Nas aulas sincronas
chamadas serdo realizadas para registrar a frequéncia. Na impossibilidade do aluno ndo estar presente sera
aplicada a regra da aula assincrona.

Para o calculo final da nota sera somado todos os trabalhos/atividades e calculado uma média parcial de trabalhos,
depois esta média sera somada ao artigo final e dividido por dois resultando na nota final.

NF = [(Média Tarefas postadas) + (Artigo)] / 2

IX. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

(s':g;ﬁa) DATA ASSUNTO
1 02/03/2020 a 06/03/2020 Topico 1:~Apresentac;.ao d~a fjlsg:lplma. As NovNas Tecnologias da
Informagdo e Comunicacao: origem e evolucéo




Topico 2: NTICs: Conceitos basicos, caracteristicas e principais elementos

2 09/03/2020 a 13/03/2020
de hardware e software.

Apresentacado da reorganizagao do trimestre. Encontro sincrono. Criar
grupos de trabalho.

Tépico 3: Novas Tecnologias da Informagédo e Comunicacéo. Atividade
assincrona.

3 24/08/2020 a 29/08/2020

Topico 3: Ambientes computacionais e TIC. Serious Games. Etica e

4 31/08/2020 a 05/09/2020 Internet. Big Data. BCI. Robdtica. Aula assincrona.

5 07/09/2020 a 12/09/2020 | Topico 4: Redes de informacéo. Tecnologia 5G. Aula assincrona.

6 14/09/2020 a 19/09/2020 | Tépico 5: VR, AR, Video 360° e realidade mista. Aula assincrona.
Tépico 6: Inteligéncia Atrtificial. Sistemas cognitivos. Aula sincrono e

7 21/09/2020 a 26/09/2020 | 200 ° VEN9 9

8 28/09/2020 a 03/10/2020 | Tépico 7: Blockchain Aula assincrona.

9 05/10/2020 a 10/10/2020 | Topico 8: Internet of Things- IoT. Aula assincrona.

10 12/10/2020 a 17/10/2020 | Tépico 9: NTICs e as mudancgas de paradigmas. Aula assincrona.

11 19/10/2020 a 24/10/2020 | Desenvolvimento do artigo final. Aula sincrono e assincrona.

X. Feriados previstos para o semestre 2020.1:

DATA
07/09/2020 Independéncia do Brasil (Segunda-feira)
12/10/2020 Nossa Senhora Aparecida (Segunda-feira)
28/10/2020 Dia do Servidor Publico (Lei n® 8.112 — art. 236) (Quarta-feira)
02/11/2020 Finados (Segunda-feira)
15/11/2020 Proclamacao da Republica (Domingo)
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Obs.: Como a disciplina contempla Novas Tecnologias da Informacao e comunicacgao serao distribuidos e tema de
pesquisa a busca por artigos que contenham o estado da arte das novas tecnologias da informacéo e

comunicacao.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias

também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sist

ema Moodle.
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